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Este avanzado equipo descontaminador, aunque caro de instalar y mantener, permite  
filtrar y contener las partículas radioactivas mientras esté funcionando, minimizando las 
consecuencias de un desastre nuclear. 
 
Modo de utilización: seleccionar el equipo descontaminador del menú de recompensas, 
colocarlo en la zona afectada y esperar unos meses hasta que vaya reduciendo la 
radiación, si uno no es suficiente (suelen hacer falta tres o cuatro), ir colocando mas 
hasta que la elimine.  
 
Este equipo solo contiene la radiación, no la elimina, si se quita, la contaminación  
volverá con el tiempo. 
 
NOTA: Aunque elimina la radiación, el humillo radioactivo se verá en la ciudad, no 
obstante no habrá radiación real y se podrá volver a reurbanizar.  
 
Hay dos versiones, landmark, que solo decora, y reward, que permitirá limpiar la 
contaminación. 
 
VERSION REWARD: 
Coste const: 50000. 
Coste mant: 50. 
Inflamabilidad: 10. 
Tamaño: 1*1. 
Cantidad de contaminación: Aire 0, Agua 0, Basura 0, Radiación 0. 
Radio de contaminación: Aire 0, Agua 0, Basura 0, Radiación -999. 
 
Nota: Teniendo este colocado, se verá humo radiactivo aun cuando no haya 
contaminación, si solo se quiere para decorar, usar la versión landmark. 
 
 
 
 



VERSION LANDMARK: 
Coste const: 0. 
Coste mant: 0. 
Inflamabilidad: 10. 
Tamaño: 1*1. 
Cantidad de contaminación: Aire 0, Agua 0, Basura 0, Radiación 0. 
Radio de contaminación: Aire 0, Agua 0, Basura 0, Radiación 0. 
 
 
INSTALACION: 
Extrae los archivos sc4lot sc4desc y sc4model en C:\Documents and 
Settings\Propietario\Mis documentos\SimCity 4\Plugins (o en donde tu juego guarde los 
plugins descargados). 
En el muy improbable caso de querer quitarlo, solo borra esos archivos. 
Agradezco la ayuda ofrecida por el foro de www.capitalsimcity.com 
Estos diseños ha sido probado bajo simcity 4 hora punta. 


